
Nome Nível

Classe / EspecializaçãoRaça Alinhamento
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DES
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INT

SAB

CAR

M. FOR

M. DES

M. CON

M. INT

M. SAB

M. CAR

CA CLASSE DE 
ARMADURA

M. DES ARMADURA ESCUDO

TOTAL

PV PONTOS DE 
VIDA

DADO 
DE VIDA

M.CON PV.TOTAL

ATUAL

BA BASE DE 
ATAQUE

M. FOR BASE M.DES

BAC BAD

JOGADA DE
PROTEÇÃO

BASE RAÇA/CLASSE

MOD. DE
ATRIBUTO

JPD

JP

JPC JPS

TIPO DE ARMADURA

10+

PO PP PC

Equipamentos Carga

Armas & Ataques
ARMA DESCRIÇÃO ATAQ. DANO

XP
/ /

/ /

/ /   



Carga
BASE MOCHILA TOTAL ATUAL

Movimento
BASE CORRER X2 ESCALAR -2 NADAR 1/2

Talentos & Habilidades

ARMADILHA

ARROMBAR

AVALIAÇÃO

C.ACADÊMICO

CULTURA

DECIFRAR

D. ANOMALIAS EM ROCHAS 

DET. PORTAS SECRETAS

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

ESCALAR

FURTIVIDADE

ID. ITENS MÁGICOS

OUVIR RUÍDOS

PUNGA

RASTREAR

_____________

_____________

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

DE 1D6

Raça, Classe/Especialização

Personagem - Histórico
Pergunta 1

Pergunta 2

Pergunta 3

IDIOMAS INFRAVISÃO
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